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Kurzbeschreibung

In ,,Ash & Bone* schickst du Skelettkrieger
in die Schlacht und beschwdorst machtige
Helden, um dein Gegnerteam in der Arena
zu besiegen. Stell dir dein Team ®.0
zusammen, misch taktisch Minions und
Spezialbeschwdrungen — und zeig, wer im
Knochenkrieg die Oberhand behalt. ‘. ®
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Inspiration

Ein Arena Battler der neben einfachen
Beschworungen auch Helden zu bieten hat
um den Spielschwung taktisch und
spielerisch etwas aufschwung zu geben!

Spiele Inspirationen:
. Clash Royal
Fort Condor (FF7 Minispiel)




Pillars

DUSTERER ABER SUSSER STIL . 3D (ASSETS) NUTZEN
MIT AUGENZWINKERN e PATHFINDING DER FIGUREN
ARENE BATTLER MIT FIGUREN UND DAS FIGHTEN
ZUM AUSTAUSCHEN . ZEITAUFWAND
EINFACH ZU LERNEN, SCHWER . BALANCING
ZU MEISTERN
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Aktueller
/wischenStand

AKTUELLER INGAME STAND ASSETS IN USE

SKELETONS
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The Skeletons Character Pack is a bundle of characters assets that contain 4
[#2 in the EXTRA tier) stylised low-poly skeleton character assets. The
skeletons are fully rigged and animated and come with $0+ animations and
104 accessor les.

Contents
s & fully textured/rigged/animated Skeleton characters,
= 10+ weaponsfaccessories including
swords/shields/axes/cross! bows/arrows/staff and more! Mo skeleton will be

left empty-handed!
& ONL animatinne s foll lict inothe vidss haelaoe

VON KAYKIT - ITCH.IO
HTTPS://KAYLOUSBERG.ITCH.IO/KAYKIT-
SKELETONS
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