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Game Studies



• Einführung in wiss. Methoden der „Game Studies“  

• Angewandte Forschung in eigenen Projekten 

• Wiss. Arbeiten, empirische Methoden, Gameanalyse 

• Game-Studies-Forschungsprojekte in kleineren Teams 

• Abgabe und Präsentation am Ende des Semesters 

• Theorien, Methoden und Wissenschaftlichkeit

Dieser Kurs bietet



Hochschule für Angewandte Wissenschaften Hamburg 
(2021). Prüfungs- und Studienordnung für den 
Masterstudiengang Zeitabhängige Medien / Sound – 
Vision – Games. Nichtamtliche Lesefassung. S. 6

• Synergieeffekte mit Sensoria 

• Gemeinsame Playtestings 

• 2,5 CP = 75 h Workload (ca. 50 
Stunden Heimarbeit)

Dieser Kurs bietet



A) Dein Name 

B) Deine Spezialisierung 

C) Dein aktuelles fachliches 
Interessengebiet

Vorstellungsrunde



Was sind Game Studies?



Wissenschaftliche Betrachtung von Games

Game Studies





Game

Experience Dev & Art Communities

Main research areas



A) Study games and their structure 

B) Understanding players and their play behaviors 

C) Researching game design and  

D) Game development

Mäyrä, F. (2008). An Introduction to Game Studies. SAGE. S. 156

Main research areas



„…a field of learning dedicated to understanding both game, 
game design and players,  

and their dynamic relationships in the practices and processes 
of games cultures.“

Mäyrä, Frans (2008): An Introduction to Game Studies. SAGE. S. 156-157

Game Studies



Support your decision making

Game Studies



Was ist Wissenschaft?

Game Studies





What?

• Methodisch-systematisches Vorgehen (Analyse) 
• Eigene Forschungsfrage 
• Ergebnisse sind nachvollziehbar 
• Quellenangaben 

• Eigenen Standpunkt begründen (Transfer) 
• ggf. eigene Daten erheben  
• Ergebnisse übertragen & interpretieren 

• Ergebnisse und Methodik diskutieren (Reflexion)



• Research is never final 
• Research is an iterative 

process

Auf den Schultern von 
Giganten

Wikipedia (9.8.19). Zwerge auf den Schultern von 
Riesen. https://de.wikipedia.org/wiki/



Angewandte Forschung



Hebecker, R. (2018). Forschen in weiten Feldern [Präsentation]. S. 14



Hebecker, R. (2018). Forschen in weiten Feldern [Präsentation]. S. 15



Hebecker, R. (2018). Forschen in weiten Feldern [Präsentation]. S. 5



Game Studies
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Multidiscipline



• Look at games analytically 
• Perform well-founded playtestings 
• Collect empirical data yourself 
• Follow your own research interests 
• Formulate your own research questions 
• Work scientifically and structure an academic paper 
• Develop your own point of view and justify it well-founded

Qualification



Fragen?


