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Herzlich willkommen 
zu Design 2

Platformer Game Design
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Kursbriefing

• Selbstständig spielbare Prototypen entwickeln 
• Teamgröße 2-4 Personen 
• Eigenständige Projektplanung und -entwicklung 

• Abgabe 
1. Game Prototyp (am besten als Web-Build über Itch.io) 
2. Game Design Document 
3. Projektdokumentation 

• Eigene Projektunterseite anlegen und im Kurswiki verlinken 
• Game Design Document (GDD) Short Template duplizieren und 
• unter Kurswiki Winter 25/26 / Design 2 einfügen



Vorstellungsrunde

A) Name 

B) Lieblings-Platformer-Game 

C) Game Engine?



Platformer Game Design



Jump’n’Run

Super Mario Bros. Nintendo



Player Controlled Movement

KIKAN. HAW



Auto Scroller

Banana Kong 2. Engine Software. FDG Entertainment



Escape Szenario 

Ori and the Will of the Wisps. Moon Studios. Xbox Game Studios



Escape Szenario 

Aladdin. Virgin Games. Sega / Disney



Movement



Movement

A Wheely Good Knight. HAW



Movement

Flappy Bird. GEARS Studios



Attack

Mega Man X. Capcom



Puzzle Plattformer

Braid. Number None. Microsoft



Win Condition

New Super Mario Bros. U Deluxe. Nintendo



Multiplayer (coop)

Kulor. Kuti



Multiplayer (competition)

SpeedRunners. DoubleDutch Games. tinyBuild



Perspektive

Donkey Kong Country: Tropical Freeze. 
Retro Studios. Nintendo

Subway Surfers. Kiloo. SYBO Games



Setting









Shovel Knight. Yacht Club Games





Limbo. Playdead



Gris. Nomada Studio. Devolver Digital



Thomas Was Alone. Mike Bithell



Hindernisse / Enemies



Collectables & PowerUps



Zielplattform



More to come…

• UI Design (Menü, Statusanzeigen, Buttons) 

• Level Design 

• Balancing 

• Camera & Juicing 

• Sound Design (SFX, Musik)



Further materials

https://youtube.com/playlist?list=PLc38fcMFcV_t66OnpNFFXKIqsQRPVHq6U&si=N-k9O3-Fojpj7cx4
https://gmtk.itch.io/platformer-toolkit
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Start your platformer game project

Zur nächsten StundeTeams bilden 

• Moodboard vorbereiten 
• Referenzspiele 
• Kernidee 
• Theme 

+Verantwortlichkeiten 
+Game Engine 
+Größte Herausforderungen


